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안드로이드 개발 프로세스(Android 1.5 이후 Feature)

v 안드로이드애플리케이션빌드프로세스(1)
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안드로이드 개발 프로세스(Android 1.5 이후 Feature)
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안드로이드 개발 프로세스 : 배포하기

v android app. 만들기(apk 만들기)

5Awarematics/WMSServer



안드로이드 개발 프로세스 : 배포하기

v Sign하고 adb를 이용하여설치하기
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안드로이드 개발 프로세스 : 배포

v debug.keysotre
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안드로이드 개발 프로세스 : 배포

v uninstall
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안드로이드 개발 프로세스 : 배포

v adb 란?
ü adb = android debug brige

– ADB 안드로이드의 전용 명령어 인터페이스 서비스이다. 명령어 기반으로 애플리케이션 인스톨, 
언인스톨, 파일 추가 및 삭제, 리눅스 셀 접속 등 다양한 오퍼레이션을 수행할 수 있다.

– ADB 실행 파일은 안드로이드 SDK home 밑의 Tools 폴더에 존재한다. 
– ‘C:\android\sdk\android-sdk-windows\tools’ 가 시스템 경로에 추가되었다면, CMD 

명령으로 프롬프트 창을 열고 adb shell 이라고 명령을 내려본다.
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안드로이드 개발 프로세스 : apk 파일의 안쪽 보기

v 안드로이드마켓
ü 공식 안드로이드 마켓 : http://www.android.com/market/
ü 독립마켓 : http://slideme.org

v android app. 다운로드
ü slideme에서 application을 하나 다운로드

ü slideme => load monitor 다운로드
ü *.apk에서 확장명을 zip으로 변경하고 풀기
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Application Fundamental

v 주요구성요소
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Application Fundamental

v 구조
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Application Fundamental

v manifest file
ü 디렉토리 root에 AndroidManifest.xml 로 생성
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Application Fundamental

v Activity
ü Activity는 하나의 가상의 사용자 인터페이스에 대한 표현이다.
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Application Fundamental
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Application Fundamental

v Service

16Awarematics/WMSServer



Application Fundamental

v BroadcastReceiver
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Application Fundamental

v Content Provider
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Application Fundamental
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1. “Hello Android”(1)

예 1: Hello World

20

• Project 구성요소에 대한 설명
src 폴더는 생성시 입력한 Package(폴더)
안에 java소스파일이 있는 구조로 되어있
으며 밑에 gen폴더 역시 같은 Package
로 구성되어 각각 다른폴더지만 묵시적으
로 서로 연결된 상태로 볼 수 있다. Gen
폴더는 자동적으로 리소스(res)를 src쪽에
서 쉽게 사용할 수 있도록 정의한
R.java파일을 생성한다.

res폴더는 리소스파일들을 관리하는데
Drawable은 이미지에 관한 리소스를 담고
있으며 Layout은 화면에 표시할 객체들을
에 대한 정보를 가지는 main.xml 파일을
가지고 있다. Values에는 string.xml을
가지고 있는데, 문자에 대한 정보 값들을
가지고 있으며 프로젝트 생성시 자동으로
찍히는 “hello world, HelloAndroid!”
란 문자는 여기에 저장되어 있다. 여기에
value 값을 수정하여 화면에 표시될 문자
값을 변경할 수 있다.

XML로 Layout을 지정하는 이유는 GUI를
프로그램에서 좀더 쉽게 생성하고 관리가
가능하기 때문이다.



1. 실습 “Hello Android”(2)

예 1 : Hello World
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1. 이제는 소스코드를 입력하여 Text를 화면에 직접 뛰워보자!
2. 먼저 setContentView(R.layout.main); 부분을 주석/삭제 하여 아무것도 프로그램에 뜨지 않게 한다.

3. TextView객체를 사용하기 위해 다음과
같이 TextView관련 라이브러리를
import 한다.

4. TextView tv = new TextView(this);
로 동적으로 ‘tv’란 TextView객체를
생성한다.

5. tv.setText(“Hello, Android”);로 tv
객체 안에 setText함수를 통해 “Hello 
Android”란 문자를 입력받는다.

6. 마지막으로 setContentView(tv);로 tv
객체를 화면에 보일 수 있게 설정한다.

7. Run을 통해 가상장치로 실행하면 다음
과 같이 화면상에 입력한 문자가 뜨는것
을 확인할 수 있다.



예 2: Layout 이용하기

v Layout을 이용하여버튼과 Text를 함께 보이는프로그램을작성하시오
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예 2: Layout 이용하기

v 프로그램 구현 소스
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예 3: Menu 이용하기

v Hello World 프로그램에 Option Menu를 추가하시오
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예 4 : 버튼 눌러 시간 보기

v 버튼을눌러 시간을표시하는프로그램을작성하시오.
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예 4 : 버튼 눌러 시간 보기

v main.xml
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!-- xml 에서 버튼부분의 gui를 관리한다 -->
<Button 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/button"
android:text=""
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"/>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!-- xml 에서 버튼부분의 gui를 관리한다 -->
<Button 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/button"
android:text=""
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"/>



예 4 : 버튼 눌러 시간 보기

v HelloButton.java
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public class HelloButton extends Activity implements View.OnClickListener{
Button btn;

/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {

super.onCreate(icicle);
//자바코드와 xml 레이아웃 연결
//ContentView를 main.xml로 설정한다는 의미
setContentView(R.layout.main);
//xml 에서 버튼의 정보를 가져옴
//findView() 는 view에서 객체를 찾는것
btn = (Button)findViewById(R.id.button);
btn.setOnClickListener(this);
//시간갱신하여 화면에 출력
updateTime();

}
public void onClick(View view){

updateTime();
}
//시간을갱신하여 화면에 출력하는 메소드
private void updateTime(){

btn.setText(new Date().toString()
+"\n이번에는 XML GUI에요");

}
}

public class HelloButton extends Activity implements View.OnClickListener{
Button btn;

/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {

super.onCreate(icicle);
//자바코드와 xml 레이아웃 연결
//ContentView를 main.xml로 설정한다는 의미
setContentView(R.layout.main);
//xml 에서 버튼의 정보를 가져옴
//findView() 는 view에서 객체를 찾는것
btn = (Button)findViewById(R.id.button);
btn.setOnClickListener(this);
//시간갱신하여 화면에 출력
updateTime();

}
public void onClick(View view){

updateTime();
}
//시간을갱신하여 화면에 출력하는 메소드
private void updateTime(){

btn.setText(new Date().toString()
+"\n이번에는 XML GUI에요");

}
}



실습 : options menu를 지원하는 버튼 눌러 시간 보기

v 구현프로그램
ü 목표 : 예2, 예3, 예4 의 프로그램을 합하는 프로그램 구현하고 실제 에뮬과 폰에 설치

ü 구현 내용
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필수 1: 이 버튼을 누르면
현재 시간 표시

옵션1 : 이 버튼(btn2)을 누르면
누를때마다 1씩 증가

옵션2 : 누를때마다 btn2의 숫자를
해당 숫자만큼씩 증가



실습 : options menu를 지원하는 버튼 눌러 시간 보기

v 구현프로그램설치
ü 필수 2 : 프로그램을 apk로 만들어 인증하고,

adb를 이용하여 에뮬레이터에 설치하고 실행시킬 것

ü 옵션 3 : 실제 안드로이드폰에 설치하고 실행해보기
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