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Socket

 Echo Server - Client

Listen() Connect()
Accept()

Echo Server Echo Client
Send()Recv()

Send() Recv()
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Echo Server Code

 echos.c
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Echo Server Code(2)

 echos.c(2)
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Echo Server Code(3)

 echos.c(3)

bind()함수는 지정된 소켓에 대해 지역
주소 및 포트번호를 채워줍니다.

listen()함수는 TCP연결이 클라이언트로부
터 들어오는 연결들을 허용하도록 합니다터 들어오는 연결들을 허용하도록 합니다
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Echo Server Code(4)

 echos.c(4)

서버는 accept()함수를 호출하는데 이 함수는p ()
듣고 있는 소켓의 포트번호로 들어오는 연결

요구가 있을 때까지 블록됩니다.
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Echo Server Code(5)

 echos.c(5)

MCALAB 운영체제(리눅스 명령어) 7/46



Echo Client Code

 echoc.c
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Echo Client Code(2)

 echoc.c(2)
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Echo Client Code(3)

 echoc.c(3)
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Echo Client Code(4)

 echoc.c(4)
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소스 코드 실행

 Echo Server – Client 소스코드 컴파일
 echos.c, echoc.c 파일을 각각 gcc 컴파일러를 통해 실행파일 생성

 또 하나의 터미널창(쉘)을 실행하여 각각 Server와 Client실행
 Server : ./실행파일 (포트)

 Cleint : ./실행파일 (IP 주소) (포트) (메시지)
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