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Hello Java!

 // import 구문은 이 프로그램에서 사용할 클래스를 선언! 
 import java.lang.*;   

 /* public 클래스는 한 파일에 하나! Public클래스의 이름은 파일이
름과 똑같이!!!*/

 public class Hello
 {
 // main 메소드의 선언은 public static void !
 public static void main(String arg[])
 {
 // java.lang 패키지 아래의 System 클래스를 사용
 System.out.println("Hellow World");
 }
 }



Hello Java!

 Compile
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C:/>  javac  Hello.java

=> Hello.class

C:/> java Hello.class
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- 예제 프로그램 1 
class Sample1 { 

public  static void main( String args[] ) { 
int n;    // 정수 변수의 선언
n=24;   // 변수 n에 24를 저장함. 
System.out.println(“This is n= “ + n ); 

n=n*2;   // n에 48의 값이 저장됨. 

System.out.print(“The value of n * 2 is “); 
System.out.println(n);   // 변수 n의 출력

String s1 = “Hello!”;    // 문자열 변수 선언 및 초기화
String s2 = “Java World”; 

System.out.println( s1+” “+ s2 ); //문자열 변수s1,s2의 연속출력
}

}    

Hello You!

금오공대 강의자료 참조(ygkim@cespc1.kumoh.ac.kr)
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- 실행결과

C:₩java₩c2>javac  Sample1.java
C:₩java₩c2>java  Sample1

This is n = 24 
The value of n * 2 is 48 
Hello!  Java World 

Hello You!
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if문
프로그램에서 원하는 문장을 선택적으로 실행할 때 사용하는

문장. 
자바의 if문은 C나 기타 언어의 if문과 매우 유사. 
자바 if문의 형식은 다음과 같음. 

형식1)   if ( condition ) statement;
형식2)   if ( condition ) { statement_list; } 

여기에서 condition은 참과 거짓의 결과 값을
가지는 부울(boolean)식,
식이 참인 경우에만 문장이 실행됨.   

if
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- 예제 프로그램 2 
class Sample2 { 

public  static void main( String args[] ) { 
int x,y; 
x=12;     y=24; 
if( x<y )  // y값이 x보다 크므로 다음 문장 실행

System.out.println(“X is less than y”); 

x=x*2;    // now  x=24 
if ( x==y )   // x와 y의 값이 동일하므로 다음 문장 실행

System.out.println(“x now equal to y”); 

x=x*2;   // now x=48 
if( x > y )  

System.out.println(“x now greater than y”); 
else 

System.out.println(“x is less than y”);     
}

}  

if
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- 실행 결과
C:₩java₩c2>java Sample2 

x is less than y 
x now equal to y 
x now greater than y 

if
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- for문
for문은 하나 이상의 문장을 원하는 횟수만큼 반복 실행하고자 할 때
사용하는 문장.  for문의 형식은 C언어와 동일하며 다음과 같음. 

for( initialization; condition; iteration ) { statement_list; }

initialization부분 : 루프 제어 변수를 초기화하는 코드, 
condition부분 : 제어 변수를 테스트하는 부울식, 이 식의 결과 값이

참인 경우에만 실행을 계속하게 됨. 
iteration부분:  루프안의 문장을 실행한 후에 루프 제어 변수를 변경

하는 부분.       

for
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- 다음 코드는 1부터 10까지의 정수 값을 출력하는 for문의 예. 

int a; 
for(a=1; a<=10; a++) 

System.out.println(a); 

- 다음은 for문을 사용한 예제 프로그램, 1부터 100까지의 정수 중에서
홀수의 합을 구하여 출력하는 자바 프로그램. 

class ForTest { 
public static void main(String arg[]) { 

int total = 0; 
for(int a=1; a<= 100; a=a+2) 

total=total+a; 
System.out.println(“total = “ + total ); 

} 
}  

for
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- 실행 결과
C:₩java₩c2>java ForTest 
total=2500 

for
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- 명령행 인자( command-line argument ) 받아들이기
main() 매소드는 문자열 배열을 명령형 인자로 받아들임. 

이 명령행 인자를 사용하면, 사용자가 프로그램 실행 시에 필요한 정보를
전달할 수 있음. 

명령행 인자를 자바 실행 명령어 다음에 명시하면, 
예를 들어 main()메소드의 인자 이름이 args[]이고,
다음과 같은 실행 명령어를 사용하였다면, 

C:> java java_program 10 20 30.1

명령행 인자
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- args[0]에는 문자열 “10”의 주소가, args[1]에는 문자열 “20”의
주소가, args[2]에는 문자열 “30.1”의 주소가 저장됨. 

이를 숫자로 바꾸기 위해서는 다음과 같은 메소드를 사용해야 함. 

Integer.parseInt() 메소드는 문자열 인자를 정수로 전환하고, 
Float.parseFloat() 메소드는 문자열 인자를 실수로 전환하는 기능을
가짐. 

다음의 명령문
int x = Integer.parseInt( args[0] ); 
int y = Integer.parseInt( args[1] ); 
float z = Float.parseFloat( args[2] ); 을 실행하면,  

x, y에는 정수 10, 20의 값이 각각 저장되고,
z에는 실수 30.1의 값이 저장됨. 

명령행 인자
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- 다음은 명령행 인자를 받아들이는 자바 예제 프로그램.

class  ArgInput { 
public  static void main( String args[] ) { 

int a; 
float f; 
a= Integer.parseInt( args[0] ); 
f= Float.parseFloat( args[1] ); 

System.out.println(“Your inputs are “+a+” “+f); 
} 

}  

- 실행 결과
C:₩java₩c2> java ArgInput 12 24.87 
Your inputs are 12 24.87 

명령행 인자



1. Java 프로그래밍의 기초

1.1  데이터 타입이란? 

한창헌

2002.1.25

ch710@netian.com

http://www.jabook.org
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주석

C와 동일
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데이터 타입

unsigned 형과 bit형이 없음
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1.1 데이터 타입이란?

 데이터 타입
 자료에 대한 형태를 지정하는 것

 데이터 타입의 역할

 데이터가 가질 자료형을 지정

 데이터가 가질 메모리 크기를 지정

 변수를 생성

 변수와 만나면 그 변수를 메모리에 존재 시킴

 데이터 타입의 종류
 기본 데이터 타입 : JVM이 미리 정해놓은 기본적인 데이터 타입

 ex) int, long, float, boolean, double, byte, char..

 사용자 지정 데이터 타입 ; 사용자가 만드는 데이터 타입

 ex) 구조체, 클래스..

1. 데이터 타입



2. 변수와 상수

2.1 변수와 상수
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2.1 변수와 상수

 변수
 데이터를 담을 수 있는 그릇

 일종의 작은 데이터 베이스

 변수 생성

 변수는 데이터 타입을 얻어야만 데이터를 보관할 공간을 얻음

 상수
 미리 정해진 실제값

 상수 자체가 수이며 이미 만들어져 있는 것

 literal이라 부름

2. 변수와 상수

int a;
long b, c;
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변수의 사용
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상수의 사용



3. 할당

3.1 할당이란? 
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3.1 할당이란?

 할당
 변수에 데이터를 넣는 것

 기본 법칙

 오른쪽에서 왼쪽으로만 할당

 변수끼리도 할당 가능

 변수에 상수가 존재하더라도 다른 것을 할당하면 마지막 할당한 것이 할당

 “ = ”연산자 사용

 할당의 예

 선언과 할당을 동시에 : int a = 100;

 선언과 할당을 분리 : int a; a= 100;

 여러 개를 동시에 선언과 할당 : int a = 100, b = 200;

 분리하여 여러 개를 동시에 선언과 할당 : int a,   b; a = 100,b=200;

 변수끼리의 할당 : int a = 100, b; b = a;

3. 할당

int sum =100;
sum = sum + 200;
System.out.println(sum);

할당의 기본 법칙의 예

300
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할당의 사용



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 자바의 데이터 타입
 • 자바 프로그램의 모든 변수와 데이터에는 타입이 있음



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 자바의 데이터 타입
 • 데이터 타입으로 인해 발생할 수 있는 문제



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 자바 데이터 타입의 분류 체계



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 정수 타입
 • byte, short, int, long : 정수를 표현하는 타입

 • char : 문자를 표현하는 타입

 - Unicode 코드 값으로 표현 : 0 ~ 65535 범위의 정수



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 부동소수점 타입
 • 부동소수점이란?



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 부동소수점 타입
 • 자바에서 말하는 부동소수점

 : 10진법의 부동소수점이 아니라 2진법의 부동소수점

 [예] 112 x 22 1.12 x 23 0.112 x 24



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 부동소수점 타입
 • float, double : 부동소수점 수를 표현하는 타입



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 불리언 타입
 • boolean : 참과 거짓을 표현하는 타입



프리미티브 타입

 01. 자바의 타입 분류 체계

 불리언 타입
[예제 3-1] boolean 타입 변수를 선언해서 사용하는 예

class BooleanExample1 {

public static void main(String args[]) {

int num = 10 + 20;

boolean truth; // boolean 타입의 변수를 선언

truth = num > 10; // boolean 타입의 변수에 조건식의 결과 대입

if (truth) // boolean 타입의 변수를 사용

System.out.println("계산 결과가 10보다 큽니다.");

}

}

1

2

3

4

5

6

7

8

9



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 데이터의 내부 표현
 • 데이터 표현 방식의 차이

• 소스 코드에 있는 상수와 입력 데이터 : 사람이 읽기에 적합한 형태

• 컴파일 후의 데이터 : 컴퓨터가 처리하기에 적합한 형태

 • 데이터 표현 방식을 누가 바꾸는가?

• 상수 : 컴파일러가 컴파일할 때 변환

• 입력 데이터 : JDK 라이브러의 메소드를 이용하여 변환 가능



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 데이터의 내부 표현
[예제 3-2] 데이터의 내부 표현을 잘 모르고 작성한 프로그램 (1)

class SSimpleAdder {

public static void main(String args[]) {

int num;

num = 1000000000 + 2000000000;

System.out.println(num);

}

}

1

2

3

4

5

6

7



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 데이터의 내부 표현
 • 프리미티브 타입의 데이터 표현을 위해 사용되는 메모리

구분 데이터 타입 사용 메모리 크기

정수 타입 byte 1 바이트

short 2 바이트

int 4 바이트

long 8 바이트

char 2 바이트

부동소수점 타입 float 4 바이트

double 8 바이트

불리언 타입 boolean * 정해져 있지 않음



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 데이터의 내부 표현
[예제 3-3] 데이터의 내부 표현을 잘 모르고 작성한 프로그램 (2)

class SSSimpleAdder {

public static void main(String args[]) {

double num;

num = 3.14 + 1;

System.out.println(num);

}

}

1

2

3

4

5

6

7



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 정수 타입의 표현 가능 범위

데이터 타입 크기 표현 범위

byte 1 바이트 -128 ~ 127

short 2 바이트 -32768 ~ 32767

int 4 바이트 -2147483648 ~ 2147483647

long 8 바이트 -9223372036854775808 ~ 9223372036854775807



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현

• 영(零, 0)과 양의 정수는 2진수를 그대로 표현



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현

• 부호

 - 첫번째 비트(MSB: Most Significant Bit)를 가지고 표현

 - +는 0, -는 1

• 음의 정수

- 해당 양의 정수의 2의 보수로 표현

 [예] -37은 37의 2의 보수로 표현



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현

• 2의 보수를 만드는 방법

 1) 2진수의 각 자리의 숫자를 1은 0으로, 0은 1로 바꾸어서 새로운 2진수를 만듭니다.

 2) 1)의 결과에 1을 더합니다.



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 음의 정수를 2의 보수로 표현하는 방법 : -37의 예



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 37과 2의 보수로 표현된 –37의 덧셈



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 2의 보수로 표현된 –5와 7의 덧셈



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 1바이트를 가지고 표현할 수 있는 정수의 범위



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 정수의 내부 표현
 • 비트 패턴 10000000에 1을 더하면 나오는 값



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • IEEE 754 표준 규약에 따른 표현

 - 부동소수점수의 표현을 위한 비트 할당은 다음과 같습니다.



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 10진 소수를 2진 소수로 바꾸는 방법



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 2진수의 고정소수점과 부동소수점

이 중 어떤 표기를 택해야할까요?

선택되는 표기



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 1.1000112 x 23을 double 타입으로 표현한 예



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 부동소수점 타입이 표현할 수 있는 값의 범위



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 부동소수점 타입의 표현 범위를 넘어선다는 의미의 비트 패턴



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 부동소수점 타입으로 표현할 수 있는 가장 미세한 수



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
[예제 3-4] double 타입의 가장 미세한 값을 2로 나누는 프로그램

class TypeExample1 {

public static void main(String args[]) {

double smallest1 = 4.9e-324; // double 타입의 가장 미세한 +값

double smallest2 = -4.9e-324; // double 타입의 가장 미세한 -값

double result1, result2;

result1 = smallest1 / 2.0; // 가장 미세한 +값을 2로 나누는 식

result2 = smallest2 / 2.0; // 가장 미세한 -값을 2로 나누는 식

System.out.println("result1 = " + result1);

System.out.println("result2 = " + result2);

}

}
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프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 부동소수점 타입의 +0과 –0의 표현



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
[예제 3-5] 부동소수점 수를 0으로 나누는 프로그램

class TypeExample2 {

public static void main(String args[]) {

double result1, result2;

result1 = 2.0 / 0.0;

result2 = 2.0 / -0.0;

System.out.println("result1 = " + result1);

System.out.println("result2 = " + result2);

}

}
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프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • 부동소수점 타입의 NaN(Not a Number) 표현



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 부동소수점수의 내부 표현
 • JDK 라이브러리에 있는 부동소수점 타입 관련 상수들

의미 상수 이름

float 타입 상수 double 타입 상수

표현 가능한 최대값, 최소값의 절대치 Float.MAX_VALUE Double.MAX_VALUE

표현 가능한 가장 미세한 값의 절대치 Float.MIN_VALUE Double.MIN_VALUE

표현 범위를 넘어서는 양의 값 Float.POSITIVE_INFINITY Double.POSITIVE_INFINITY

표현 범위를 넘어서는 음의 값 Float.NEGATIVE_INFINITY Double.NEGATIVE_INFINITY

NaN (Not a Number) Float.NaN Double.NaN



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 문자의 내부 표현 : Unicode
 • char 타입의 내부 표현



프리미티브 타입

 02. 프리미티브 타입 데이터의 내부 표현

 문자의 내부 표현: Unicode

Unicode 홈페이지에서
Code Charts 링크를 선택합니다.

Code Charts 페이지에서
조회하고자 하는 문자를 선택하면
그 문자의 Unicode 코드값을
PDF 파일로 조회할 수 있습니다.



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 리터럴
 • 리터럴(literal) : 소스 코드 내에 데이터 값 그대로 쓴 상수

 리터럴에도 타입이 있습니다.



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 리터럴의 타입
[예제 3-6] 리터럴에도 타입이 있다는 사실을 잘 모르고 작성한 프로그램

class LiteralExample1 {

public static void main(String args[]) {

float num;

num = 12.34;

System.out.println(num);

}

}
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프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
 • int 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
 • int 타입 리터럴의 예 (2)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
 • int 타입 리터럴의 예 (3)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
[예제 3-7] int 타입 리터럴의 사용 예

class LiteralExample2 {

public static void main(String args[]) {

System.out.println(120);

System.out.println(024);

System.out.println(0x30A1);

System.out.println(0x0030a1);

}

}
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프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
 • long 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 정수 리터럴의 표기 방법
[예제 3-8] long 타입 리터럴의 사용 예

class LiteralExample3 {

public static void main(String args[]) {

long num = 1234567890123L;

System.out.println(num);

}

}
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프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • double 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • double 타입 리터럴의 예 (2)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • double 타입 리터럴의 예 (3)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • double 타입 리터럴의 예 (4)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
[예제 3-9] double 타입 리터럴의 사용 예

class LiteralExample4 {

public static void main(String args[]) {

System.out.println(12.025);

System.out.println(12e3);

System.out.println(12e-3);

System.out.println(0xA1.27p5);

}

}
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프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • float 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
 • float 타입 리터럴의 예 (2)



프리미티브 타입

 03. 리터럴의 표기 방법

 부동소수점 리터럴의 표기 방법
[예제 3-10] float 타입 리터럴의 사용 예

class LiteralExample5 {

public static void main(String args[]) {

float num = 12.34f;

System.out.println(num);

}

}
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프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자 리터럴의 표기 방법
 • char 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자 리터럴의 표기 방법
 • char 타입 리터럴의 예 (2)



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자 리터럴의 표기 방법
 • 자바 프로그램에서 사용할 수 있는 escape sequence

Escape Sequence 의미 Unicode

₩b 백스페이스 (backspace BS) 0x0008

₩t 수평 탭 (horizontal tab HT) 0x0009

₩n 줄 바꿈 문자 (line feed LF) 0x000a

₩f 새 페이지 문자 (form feed FF) 0x000c

₩r 리턴 문자 (carriage return CR) 0x000d

₩” 큰따옴표 (double quote “) 0x0022

₩’ 작은따옴표 (single quote ‘) 0x0027

₩₩ 백슬래쉬 (backslash ₩) 0x005c

₩8진수 8진수에 해당하는 Unicode 문자. 예) ₩8, ₩42, ₩377 0x0000 ~ 0x00ff



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자 리터럴의 표기 방법
 • char 타입 리터럴의 예 (3)



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자 리터럴의 표기 방법
[예제 3-11] char 타입 리터럴의 사용 예

class LiteralExample6 {

public static void main(String args[]) {

char arr[] = { '뇌', '를', ' ', '₩uC790', '₩uADF9', '하',

'는', '₩n', 'J', 'a', '₩166', '₩141' };

for (char ch : arr)

System.out.print(ch);

}

}
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프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자열 리터럴의 표기 방법
 • String 타입 리터럴의 예 (1)



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자열 리터럴의 표기 방법
 • String 타입 리터럴의 예 (2)



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자열 리터럴의 표기 방법
[예제 3-12] escape sequence를 포함하는 문자열 리터럴의 예

class LiteralExample7 {

public static void main(String args[]) {

String str1 = "Hello, Java.₩nNice to meet you.";

String str2 = "나는 ₩"비틀즈는 1970년에 해체됐어요₩"라고 말했다";

System.out.println(str1);

System.out.println(str2);

}

}
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프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 문자열 리터럴의 표기 방법
[예제 3-13] 아주 긴 문자열 리터럴을 +로 연결해서 표시한 예

class LiteralExample8 {

public static void main(String args[]) {

String str = "살어리 살어리랏다 청산에 살어리랏다 " +

"머루랑 다래랑 먹고 청산에 살어리랏다 " +

"얄리얄리 얄라셩 얄라리 얄라";

System.out.println(str);

}

}
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프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 불리언 리터럴의 표기 방법
 • boolean 타입 리터럴

true false

이 두 가지가 전부임



프리미티브 타입
 03. 리터럴의 표기 방법

 불리언 리터럴의 표기 방법
[예제 3-14] 불리언 리터럴의 사용 예

class LiteralExample9 {

public static void main(String args[]) {

int num = 10000;

boolean isBig;

if (num > 100)

isBig = true;

else

isBig = false;

System.out.println(isBig);

}

}
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4. 연산자

3.1 할당이란? 
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연산자
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관계 및 블린 연산자
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비트 연산자
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수학 함수
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수치 데이터 타입간의 변환



수치변환

 클래스를 이용한 방법
 Integer 

 http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Integer.html

 Long

 http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Long.html

 Float

 http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Float.html

 Double

 http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Double.html

 BigDecimal

 http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/math/BigDecimal.html
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String 연산자

 02. 여러 가지 연산자들

 문자열 연결 연산자
 • 두 번째 +는 덧셈 연산자일까요? 문자열 연결 연산자일까요?

“num=” + 3 + 4
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String(1)



연산자
 02. 여러 가지 연산자들

 문자열 연결 연산자
 • 다음 연산식의 결과는 무엇일까요?

3 + 4 + “=num”



연산자
 02. 여러 가지 연산자들

 문자열 연결 연산자
[예제 4-4] +의 처리 순서를 테스트하는 프로그램

class ConcatExample1 {

public static void main(String args[]) {

String str1 = "num=" + 3 + 4;

String str2 = 3 + 4 + "=num";

System.out.println(str1);

System.out.println(str2);

}

}
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String(2)
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Java.lang.String
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String의 사용
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String 사용의 예
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입력과 출력

 표준출력 스트림
 System.out.println

 System.out.println(“Hello You!”);

 System.out.printf

 double x = 10000.0/3.0;

 System.out.printf(“%i.2f”, x); =>3333.33

 표준입력 스트림
 Scanner in = new Scanner(System.in);

 String name = in.nextLine(); => 한줄씩 입력

 in.next() => 한 단어 입력

 in.nextInt() => 정수 입력

 in.nextDouble() => 부동소수 입력
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입력과 출력

 InputTest.java

import java.util.*;

public class InputTest
{

public static void main(String[] args)
{

Scanner in = new Scanner(System.in);
System.out.print(“이름을 입력하세요”);
String name = in.nextLine();

System.out.print(“나이를 입력하세요”);
int age = in.nextInt();

System.out.println(“안녕,”+name+”, 내년에 “+(age+1)+”살이군요”);
}

}
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Formatting!
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제어 흐름(Control Flow)

 조건 문 (if)

 반복문 (for, while,do while)

 다중선택 (switch)

 Goto 문 없음, but Labeled Breaks
 중첩 반복문을 빠져나오기 위해 사용

 to break out of multiple nested loops

 Label은 Break하길 원하는 곳의 외부에 Label이 있어야 함

 레이블 : (:)



2013-09-12 109

Control Flow - Block

 블록(block)
 중괄호({}) 안에 포함된 일련의 자바 문장

 블록은 변수의 범위를 결정

 Main 메소드의 블록내에 중첩된 블록
 동일 메소드의 다른 블록에서 같은 이름 변수 불가

Public static void main( String 
args[])
{ int n;

…
{ int k;

…
} // k는 블록 내에서만 효력

을 가짐

Public static void main( String 
args[])
{ int n;

…
{ int k;

int n;  // Error!!
…

} // k는 블록 내에서만 효력
을 가짐
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조건문

 조건문의 형태
 If (condition) statement;

 If (condition) { block }

 조건문의 예 : If (condition) { block }
If (yourSales >= target )

{

Performance = “Satisfactory”;

Bonus = 100;

}
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조건문

 조건문의 형태(else)
 If (condition) statement else statement

 If (condition) {block1} else {block2}

 조건문의 예
If (yourSales >= target )

{

performance = “Satisfactory”;

bonus = 100+0.01*(yourSales-target);

}

else

{    performance = “UnSatisfactory”;

bonus = 0;

}  
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조건문

 조건문의 예 : 다중 else
If (yourSales >= 2*target)
{

performance = “Excellent”;
bonus = 1000;

}
else if (yourSale >= 1.5*target)
{

performance = “Fine”;
bonus=500;

}
else if (yourSale >= target)
{

performance = “Satisfactory”;
bonus = 100;

}
else {

System.out.println(“Your’re fired”); 
}
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반복문 - while

 while 문의 형태
 While (condition) { block };

 Condition이 true인 동안 block을 반복 실행

 처음 시작할 때 조건이 false이면 실행되지 않음

 while문의 예

// balance : 예금액
// payment : 한달월급
// goal : 목표 금액
while ( balance < goal )
{

balance = (balance+payment)*(1+interest)
year++;

}
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반복문 - do

 do 문의 형태
 do {block} while (condition);

 블록을 실행한 후 조건을 검사

 do문의 예 :

// balance : 예금액
// payment : 한달월급
// goal : 목표 금액

do {
balance = (balance+payment)*(1+interest)
year++;

} while ( balance < goal ) ;
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반복문 - for 

 for 문의 형태
 for (statement1; expression1; expression2) { block };

 다음의 while문과 완전히 동일

 statement1 : 초기화

 expression1 : 조건판단

 expression2 : 사후실행

statement1;
while (expression1)
{

block;
expression2;

} • for문의 예

int sum = 0;

for( int i=0; i<100; i++)
{

sum=sum+i;
}
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다중선택 - Switch

 switch 문의 형태
 choice에는 long형을 제외한 모든 정수형과 char형이 가능

switch (choice)
{

case 1:
....
break;

case 2:
...
break;

default :
//bad input
break;

}

• case에 break문이 없다
면?

• default문이 없다면?
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Labeled Breaks

 레이블을 갖는 break
 goto문 없이 비슷한 역할을 수행

 레이블을 갖는 중첩 반복문의 바깥부분으로 빠져나가기 위해사용

 레이블 없는 break의 예

while (years <= 100)
{

balance = (balance+payment)*(1+interest);
if (balance > goal) break;
years++;

}
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Labeled Breaks

 레이블 있는 break의 예

int n;
read_data :

while(...)
{

...
for(...)
{

if (n<0)
break read_data;

}
}



2013-09-12 119

클래스 메소드

 Class Methods
 Method : 클래스 내부의 함수

 Class Method : 클래스 외부에서 instance생성없이 invoke가능

 public static {long, int, 클래스명, ...} methodName()

 다른 메소드내에서 Invoke 방법
 class 메소드는 다음과 같이 같이 호출 가능

 Integer.ParseInt( stringVar )

 NumberFormat.GetCurrencyInstance()

 동일 클래스에서 사용될 경우는 클래스명 없이 사용

 long oddsAre = lotteryOdds(topNumber, numbers);
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클래스 변수(Class Variables)

 Class Variable
 클래스의 모든 메소드에서 접근 가능한 변수

class Employee
{

private static double socialSecurityRate = 7.62;
public static void main( String[] args )
{

....
}

}

class Employee
{

public static double socialSecurityRate = 7.62;
public static void main( String[] args )
{

....
}

}
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실습문제

 입력 : 이름, 월입금액, 월이자율

 출력 : 6개월 마다의 예금액, 은행고객등급

/* 은행고객 등급

A : 월 은행잔고 > 1000만원

B : > 800만원

C : > 500만원

X : 보통

*/


