
반복문 : Advanced Programming 



Advanced Programming!! 
 커서를 원하는 곳에 위치하기(gotoxy, clrscr) 

#include <stdio.h>  
#include <conio.h> // _getch(); 
#include <windows.h>  // gotoxy()내 함수 
#include <stdlib.h>  // system(“cls”) 
 
void gotoxy(int x, int y)  // 그대로 복사해서 사용 
{ 
   COORD Pos = {x - 1, y - 1}; 
   SetConsoleCursorPosition(GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE), Pos); 
} 
 
void main(void)  
{  
       gotoxy(2,4); 
 printf("Hello~"); 
 gotoxy(40, 20); 
 printf("Hello\n"); 
 _getch(); 
 
 system("cls"); 
 _getch();        
}  



Advanced Programming!! 
 한칸씩 밀어서 구구단 출력하기 

#include <stdio.h>  
#include <conio.h> // _getch(); 
#include <windows.h>  // gotoxy()내 함수 
#include <stdlib.h>  // system(“cls”) 
 
void gotoxy(int x, int y)  // 그대로 복사해서 사용 
{ 
   COORD Pos = {x - 1, y - 1}; 
   SetConsoleCursorPosition(GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE), Pos); 
} 

 
void main(void)  
{  
 int dan =0, num = 1; 
 printf(" 몇 단? "); 
 scanf("%d", &dan); 
 
 system("cls"); 
 while(num<10) 
 { 
  gotoxy(num, num); 
  printf("%dx%d=%d \n", dan, num, dan*num); 
  num++; 
 }  
 _getch();     
}  



Advanced Programming!! 
 한칸씩 밀어서 구구단 출력하기 

 



Advanced Programming 
 키보드의 키값을 프린트하기 

#include <stdio.h>  
 
int main(void)  
{   
 char ch =0; 
 
 do 
 { 
  printf( "<코드값을 알고 싶은 키를 누르시오>"); 
  ch = _getch(); 
  printf("\n 키 : %c, ASCII(10진수) : %d, (16진수): %x\n", ch, ch, ch); 
 } while( ch!= '0'); 
 
}  



Advanced Programming 
 키보드의 키값을 프린트하기 : 출력결과 
 일반 키보드키값은 1 byte(ASCII), 확장키값(2byte) 

확장키 
ch==0 
또는 
ch==0xe0 
(-32) 

화살표 
위,오른쪽,아래,왼쪽 키값 



Advanced Programming : 한글코드 출력하기 
 KSC5601에서 완성형 한글코드 출력하기 
 2byte 코드 중에서  

 b1: 0xb0-0xc8      b2: 0xa1-0xfe 

// 반복을 이용한 팩토리얼 구하기  
#include <stdio.h>  
#include <conio.h> 
 
void main(void)  
{  
 unsigned char b1 = 0xb0; 
 unsigned char b2 = 0x00; 
 
 for( b2 = 0xa1; b2<= 0xfe; b2++ ) 
 { 
  printf("%c%c %2x%2x ", b1, b2, b1, b2); 
  if (b2%10 == 0) 
   printf("\n"); 
 } 
 printf("\n"); 
 _getch(); 
}  



Advanced Programming : 한글코드 출력하기 
 KSC5601에서 완성형 한글코드 출력하기 

 



Advanced Programming : 한자 코드 출력하기 
 모든 한자 코드 출력하기 
 KSC5601에서 한자 코드의 범위 

 2byte 중에서 b1: 0xca-0xfd    b2: 0xa1-0xfe 

 #include <stdio.h> 
 
int main(void) 
{ 
 // 한자의 범위 b1 : 0xca-0xfd    b2: 0xa1-0xfe 
 unsigned char b1 = 0x00; 
 unsigned char b2 = 0x00; 
 
 for( b1=0xca; b1<=0xfd; b1++) 
 { 
 
  for( b2 = 0xa1; b2<= 0xfe; b2++ ) 
  { 
   printf("%c%c %2x%2x ", b1, b2, b1, b2); 
   if (b2%10 == 0) 
    printf("\n"); 
  } 
  printf("\n 다음 한자들을 보고 싶으시면 아무키나 누르세요 : \n"); 
  _getch(); 
 } 
} 



Advanced Programming : 한자 코드 출력하기 
 모든 한자 코드 출력하기 

 



Advanced Programming 
 화살표 키를 이용하여 화면에 그림 그리기 

#include <stdio.h>  
 
int main(void)  
{   
 const int MAX_X = 80;  //1-80 
 const int MAX_Y = 25;  //1-24 
 
 char key = 0; 
 int x1=10, y1=5; 
 
 system("cls"); 
 do  
 { 
  gotoxy(x1, y1); 
  printf("A"); 
  key= _getch(); 
                   printf(“\b”); 
 
   

 
  switch( key ) 
  { 
      case 72 :   // 위로 화살표 
   y1 = y1 -1; 
   if ( y1<1)   y1 = 1; 
   break; 
 
      case 75 : 
   x1 = x1-1; 
   if(x1<1)   x1 = 1; 
   break; 
      case 77 : 
   x1 = x1 + 1; 
   if (x1 > MAX_X)    x1 = MAX_X; 
   break; 
      case 80 : 
   y1 = y1 + 1; 
   if (y1 > MAX_Y)    y1 = MAX_Y; 
   break; 
  } 
 } while( key!=27);  // ESC key라면 
}  



Advanced Programming 
 화살표 키를 이용하여 화면에 그림 그리기 

 



실습문제 
 앞의 예제를 이용하여 화살표를 이용하여 화면에 문자를 출력
하는 프로그램을 작성하시오 
 조건 1 : 화살표를 입력하면 이전에 입력되어 있던 문자는 삭제되
어야 한다. 

 조건 2 : switch 문을 함수로 작성하시오. 
 함수 이름 : void move_arrow_key( 인자값) 
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